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Przedmiotowe kryteria oceniania z informatyki dla klasy 6

1. Wymagania edukacyjne opracowane zostaty w oparciu o:
"l podstawe programowq dla szkoly podstawowej
"1 program nauczania informatyki w klasach IV-VI szkofy podstawowej ,, Teraz bajty ” autor: Grazyna Koba.
"1 Statut Szkoly Podstawowej w Winiarach

II. Ocenianie polega na rozpoznawaniu przez nauczyciela poziomu i postgpow w opanowaniu przez ucznia wiadomosci i umiejetnosci w stosunku do
wymagan okreslonych w podstawie programowej ksztatcenia ogolnego oraz Wynikajgcych z realizowanego programu nauczania.

1II. Ocenianie osiggnie¢ edukacyjnych i zachowania ucznia odbywa sie w ramach oceniania wewngtrzszkolnego, ktore ma na celu:

1) informowanie ucznia o poziomie jego osiggnie¢ edukacyjnych i jego zachowaniu Oraz o postgpach w tym zakresie;

2) udzielanie uczniowi pomocy w nauce poprzez przekazanie uczniowi informacji o tym, co zrobit dobrze i jak powinien si¢ dalej uczy¢,
3) udzielanie wskazowek do samodzielnego planowania wtasnego rozwoju;

4) motywowanie ucznia do dalszych postgpow w nauce i zachowaniu;

5) dostarczanie rodzicom i nauczycielom informacji o postepach i trudnosciach w nauce i zachowaniu ucznia oraz o szczegolnych uzdolnieniach
ucznia,

6) umozliwienie nauczycielom doskonalenia organizacji i metod pracy dydaktyczno-wychowawczej.

IV. Przedmiotowe kryteria oceniania zawierajq informacje o:

A) wymaganiach edukacyjnych niezbednych do uzyskania poszczegolnych srédrocznych i rocznych ocen klasyfikacyjnych
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Szkota podstawowa

Klasa 6

Wymagania na kazdy stopien wyzszy niz dopuszczajacy obejmuja rowniez wymagania na stopien poprzedni.
Wymagania na ocene celujaca obejmujg stosowanie przyswojonych informacji i umiej¢tnosci w sytuacjach trudnych, ztozonych i nietypowych.

1. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow

Szczegotowe osiggniecia wychowawcze

Uczen:

e potrafi analizowa¢ problemy,

e potrafi rozwigzywac proste zadania problemowe, wymagajace logicznego myslenia,

e potrafi wynie$¢ korzysSci ze stosowania wlasciwego oprogramowania (tu programu edukacyjnego) dla wtasnego rozwoju.

Rozumienie, analizowanie i rozwiazywanie problemow

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

porzadkuje, stosujac
porzadek liniowy, obrazki
ilustrujgce wybrane
sytuacje, np. codzienne
CzZynnosct;

porzadkuje przygotowane
przez nauczyciela obiekty,
np. od najdtuzszego do
najkrotszego

Z pomoca nauczyciela
analizuje przyktadowa
sytuacje problemowsa;
porzadkuje, stosujac
porzadek liniowy, teksty
ilustrujgce wybrane
sytuacje, np. codzienne
czynnosci;

potrafi uporzadkowac
obiekty ze wzgledu na ich
wybrane cechy, np. od
najmniejszego do

okresla problem i cel do
osiggniecia, analizuje
sytuacje problemowa;
stosujac porzadek liniowy,
porzadkuje, obrazki i teksty
ilustrujgce wybrane
sytuacje, np. codzienne
czynnosci;

wyjasnia na przykladzie,
czym rdzni si¢ porzadek
rosngcy od malejacego;

zapisuje w postaci

wie, czym jest porzadek
sekwencyjny (liniowy);
stosujac porzadek liniowy,
porzadkuje obrazki i teksty
ilustrujace wybrane
sytuacje, np. codzienne
czynnosci;

formutuje 1 zapisuje w
postaci algorytmow
polecenia sktadajace
rozwigzanie problemow
réznych przedmiotow, np.

samodzielnie okresla
problem, analizuje go i
szuka rozwigzania;

potrafi samodzielnie
zapisac polecenia
sktadajace si¢ na
rozwigzanie wybranego
problemu z matematyki na
poziomie klasy VI,

bierze udziat w konkursach
informatycznych
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najwiekszego czy od
najciemniejszego do
najjasniejszego

algorytmow polecenia
sktadajace si¢ na
rozwigzanie probleméw z
zycia codziennego

I Z r6znych przedmiotow,
np. obliczanie sumy

obliczanie sumy.
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2. Programowanie

Szczegolowe osiagniecia wychowawcze

Uczen:

e jest Swiadomy korzysci ze stosowania wlasciwego oprogramowania (tu programu edukacyjnego) dla wlasnego rozwoju,

e potrafi analizowa¢ problemy,

e potrafi rozwigzywacé proste zadania problemowe, wymagajace logicznego myslenia,

e potrafi wynie$¢ korzysci ze stosowania wlasciwego oprogramowania (tu programu edukacyjnego) dla wtasnego rozwoju.

Programowanie i rozwiazywanie problemow z wykorzystaniem komputera

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

tworzy program sterujacy
obiektem graficznym na
ekranie; zmienia potozenie
obiektu o dowolny kat;
pisze prosty program,

W ktorym stosuje
powtarzanie polecen

stosuje w programach
polecenia iteracyjne

I warunkowe;

zapisuje rozwigzanie
problemu w postaci
programu i sprawdza
rozwigzanie dla
przyktadowych danych;
zapisuje w postaci
programu algorytm
dodawania dwoch liczb

tworzy zmienne i stosuje je
do wykonania prostych
obliczen;

zapisuje w postaci
programu prosty algorytm
z warunkami;

modyfikuje program;
objasnia dzialanie
programow;

korzystajac z programu
edukacyjnego, tworzy
animowane postacie;

tworzy gry na dwoch
poziomach

stosuje w programach
polecenia wejscia
(wprowadzanie danych

z klawiatury) 1 wyjscia
(wyprowadzanie wynikow
na ekran);

zapisuje w postaci
programu wybrany
algorytm z warunkami, np.
sprawdzenie, ktora z dwoch
wprowadzonych réznych
liczb jest wigksza;

testuje na komputerze
program pod wzgledem
zgodno$ci z przyjetymi
zatozeniami;

wykorzystuje utworzone
samodzielnie animowane

samodzielnie okresla
problem i cel do
osiggnigcia;

tworzy trudniejsze
programy na zadany temat;

projektuje animowane
historyjki i gry wedtug
wlasnych pomystow 1
zapisuje je, korzystajac
Z wybranego srodowiska
programowania;

bierze udzial w konkursach
informatycznych i
rozwigzuje zadania

Z konkursow
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postacie w tworzonych
projektach;

tworzy gry ztozone z kilku
poziomow; okresla warunki
przej$cia na dany poziom

informatycznych
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3. Obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym
Szczegolowe osiggniecia wychowawcze

Uczen:

e stucha polecen nauczyciela i systematyczne wykonuje ¢wiczenia,

e stara si¢ samodzielnie odkrywa¢ mozliwo$ci programow komputerowych,

e potrafi stosowaé komputer do podniesienia efektywnos$ci uczenia sie,

e potrafi odkrywaé nowe obszary zastosowan komputera,

e potrafi wspotpracowac w grupie,

e jest odpowiedzialny za powierzone zadania i zdyscyplinowany na lekcji.

Rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym

2

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wykonuje proste obliczenia
na kalkulatorze
komputerowym;

pod kierunkiem
nauczyciela wypetnia
danymi tabel¢ arkusza
kalkulacyjnego;

zaznacza odpowiedni
zakres komorek;

pod kierunkiem
nauczyciela tworzy prosta
formute i wykonuje

wykonuje obliczenia na
kalkulatorze
komputerowym;

zna budowe tabeli arkusza
kalkulacyjnego, okresla
pojecia: wiersz, kolumna,
komorka, zakres komorek,
adres komorki, formufa;

rozumie, czym jest zakres
komorek;

wypelnia danymi tabele

wymienia elementy okna
arkusza kalkulacyjnego;

pod kierunkiem
nauczyciela tworzy tabelg
w arkuszu kalkulacyjnym:;
potrafi wstawi¢ wiersz lub
kolumne do tabeli arkusza
kalkulacyjnego;

wykonuje obramowanie
komorek tabeli;

pod kierunkiem

samodzielnie tworzy tabele
w arkuszu kalkulacyjnym;

samodzielnie wykonuje
obramowanie komoérek
tabeli;

samodzielnie tworzy proste
formuty do
przeprowadzania obliczen
na konkretnych liczbach;

wprowadza napisy do
komorek tabeli;

samodzielnie wprowadza
rézne rodzaje obramowan
komorek tabeli

i formatowanie ich
zawartosci;

samodzielnie stosuje inne
funkcje dostepne pod
przyciskiem
Autosumowanie;
analizuje formuty tych
funkcji;

samodzielnie tworzy
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obliczenia na
wprowadzonych danych

arkusza kalkulacyjnego;
stosuje funkcje Suma do
dodawania liczb zawartych
w kolumnie lub wierszu;
samodzielnie numeruje
komorki w kolumnie lub
wierszu;

pod kierunkiem nauczyciela
wpisuje proste formuty do
przeprowadzania obliczen
na konkretnych liczbach;
wykonuje wykres dla jednej
serii danych;

wymienia typy wykresow

nauczyciela wykonuje
obliczenia, tworzac proste
formuty;

wprowadza napisy do
komorek tabeli;

samodzielnie stosuje
funkcje SUMA do
dodawania liczb
zawartych w kolumnie lub
wierszu;

zna przeznaczenie
wykresu kolumnowego
i kotowego; tworzy
wykres dla dwoch serii
danych; umieszcza na
wykresie tytul, legende
i etykiety danych

dostosowuje szerokos¢
kolumn do ich zawarto$ci;

analizuje i dostrzega
zwiazek migdzy postacig
formuty funkcji SUMA na
pasku formuty a zakresem
zaznaczonych komorek;

wykonuje obliczenia

w arkuszu kalkulacyjnym,
tworzac formuty oparte na
adresach komorek;

pod kierunkiem
nauczyciela stosuje inne
funkcje dostepne pod
przyciskiem
Autosumowanie;
samodzielnie umieszcza na
wykresie tytul, legende

i etykiety danych

formuty oparte na adresach
komorek;

formatuje elementy
wykresu;

korzysta z r6znych
rodzajow wykresow;
samodzielnie przygotowuje
dane do tworzenia wykresu
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4. Tworzenie prezentacji multimedialnych
Szczegolowe osiggniecia wychowawcze

Uczen:

stucha polecen nauczyciela i systematyczne wykonuje ¢wiczenia,

e stara si¢ samodzielnie odkrywa¢ mozliwo$ci programow komputerowych,

e potrafi stosowa¢ komputer do podniesienia efektywnos$ci uczenia sie,

e potrafi odkrywaé nowe obszary zastosowan komputera,

e potrafi wspotpracowac w grupie,

e rozwija indywidualne zdolnoS$ci tworcze 1 wrazliwo$¢ estetyczna,
e jest odpowiedzialny za powierzone zadania i zdyscyplinowany na lekcji.

Rozwiazywanie probleméw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — tworzenie prezentacji multimedialnych

2

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wymienia niektore sposoby
prezentowania informacji;

pod kierunkiem
nauczyciela wykonuje

| zapisuje prostg
prezentacj¢ sktadajaca si¢
z kilku slajdow

wymienia i omawia
sposoby prezentowania
informac;ji;

podaje przyktady urzadzen
umozliwiajacych
przedstawianie prezentacji;
wykonuje i zapisuje prosta
prezentacje sktadajaca si¢
z kilku slajdow
zawierajacych tekst

| grafike;

pod kierunkiem

wymienia etapy i zasady
przygotowania prezentacji
multimedialnej;
wykonuje i zapisuje
prezentacje sktadajaca sie
z kilku slajdow
zawierajacych tekst

I grafike;

dodaje animacje do
elementow slajdu;

samodzielnie uruchamia
pokaz slajdow

omawia etapy i zasady
przygotowania prezentacji
multimedialnej; omawia
urzadzenia do
przedstawiania prezentacji
multimedialnych;

dba o zachowanie
wiasciwego doboru
kolorow tla i tekstu na
slajdzie;

dobiera wlasciwy kroj
i rozmiar czcionki;

omawia program do
wykonywania prezentacji
multimedialnych;
rozrdznia sposoby
zapisywania prezentacji

i rozpoznaje pliki
prezentacji po
rozszerzeniach;

zapisuje prezentacje jako
Pokaz programu
PowerPoint;

korzysta z przyciskow
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nauczyciela uruchamia
pokaz slajdow

prawidtowo rozmieszcza
elementy na slajdzie;

ustala parametry animacji;

dodaje przejscia slajdow

akcji;

potrafi zmieni¢ kolejnos¢
slajdow; stosuje
chronometraz; potrafi
zmieni¢ kolejno$¢ animacji
na slajdzie
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5. Zastosowania komputerow
Szczegolowe osiggniecia wychowawcze
Uczen:

e posiada rozwini¢te kompetencje spoteczne,

e interesuje si¢ praca ludzi dorostych, w ktorych wykorzystuje si¢ kompetencje spoteczne,

e jest $wiadomy nierzeczywisto$ci $wiata, z ktorym spotykamy si¢ w grach komputerowych.

Rozwijanie kompetencji spolecznych — zastosowania komputeréow
2 3 4 5 6

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
wymienia przynajmniej podaje przyktady wskazuje zastosowania wskazuje uzyteczno$é korzystajac z dodatkowych

trzy zastosowania
komputera

podaje przyktad urzadzenia
Ze Swojego otoczenia,
opartego na technice
komputerowej

zastosowania komputera
w szkole i w domu

podaje przyktady urzadzen
ze swojego otoczenia,
opartych na technice
komputerowej

komputera w r6znych
dziedzinach zycia

podaje przynajmniej dwa
przyklady zawodow,

w ktorych niezbedne sa
kompetencje informatyczne

omawia dzialanie
przyktadowych urzadzen ze
swojego otoczenia,
opartych na technice
komputerowej

zastosowania komputera do
usprawnienia uczenia si¢;
korzysta z programow

edukacyjnych;

podaje kilka zawodow,

W ktérych niezbgdne sg
kompetencje informatyczne
podaje przyktady
zastosowania komputera

w domu;

wymienia zagrozenia
wynikajace z korzystania

Z niewlasciwych gier
komputerowych

zrddet, odszukuje
informacje na temat
zastosowan komputera;

wyszukuje w Internecie
dodatkowe informacje na
temat zawodow, w ktorych
niezbedne sg kompetencje
informatyczne; okresla te
kompetencje

omawia historie
komputeréw;

wyszukuje w roznych
zrodtach, w tym w
Internecie, informacje na
temat najnowszych
zastosowan komputeréw;

10
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omawia zagrozenia
wynikajace z korzystania
z niewtasciwych gier
komputerowych

B) Sposoby sprawdzania osiggniec¢ edukacyjnych uczniow.

Kontrakt miedzy nauczycielem i uczniem

1.Uczen zobowigzany jest do systematycznego przygotowywania si¢ do kazdej lekcji oraz powinien posiadac¢ podrecznik, zeszyt, przybory do pisania. Uczen ma
obowigzek prowadzenia zeszytu.

2. Formy sprawdzania wiedzy i umiejetnosci:

1) Cwiczenia praktyczne obejmujq zadania praktyczne, ktére uczen wykonuje podczas lekcji. Oceniajgc je, nauczyciel bierze pod uwage: wartosé¢ merytoryczng,
Stopien zaangazowania w wykonanie ¢wiczenia, doktadnos¢ wykonania polecenia, starannoscé i estetyke.

2) Akeywnos¢é i praca ucznia na lekcji sq oceniane, zaleznie od ich charakteru, za pomocq plusow i minusow lub oceny. Uczen jest oceniany zgodnie z jego
indywidualnymi mozliwosciami za prace i za zaangazowanie na lekcji plusami (,,+”), doceniane sq rowniez jego starania. Przez aktywnos¢ na lekcji rozumiemy:
czeste zglaszanie si¢ na lekcji i udzielanie poprawnych odpowiedzi, rozwigzywanie zadan dodatkowych w czasie lekcji, aktywngq prace w grupach. Pigé ,,+” to

11
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>

ocena bardzo dobra. Znakiem ,, - ” zaznacza si¢ braki np. zeszytow, przyborow itp. ktorych trzykrotny brak zastgpione zostaje negatywnym wpisem do dziennika (za
negatywny stosunek do obowigzkow szkolnych).

3) Prace dodatkowe obejmujg dodatkowe zadania dla zainteresowanych uczniow, prace projektowe wykonane indywidualnie lub zespolowo, wykonanie pomocy
naukowych, prezentacji. Na takq prace otrzymuje okreslony czas. Mile widziane sq projekty z wlasnej inicjatywy (na tematy patrz - wymagania na ocene celujgcg.)
Takie prace nalezy przedtozy¢ co najmniej 3 tygodnie przed wystawieniem ocen, tak aby nauczyciel mial czas zapoznac sie z pracq, byl czas na spokojne
podyskutowanie, wyjasnienie watpliwosci, ewentualne poprawki.

4) Zaangazowanie i kreatywnoS¢ ucznia na lekcji.
5) Umiejetnos¢ wspolpracy w grupie.
6) Oceny za sukcesy w konkursach i olimpiadach (oceny celujgce za wysokie lokaty).

3. Uczen po dituzszej niz tydzien nieobecnosci w szkole spowodowanej chorobq uzupetnia braki w terminie do dwoch tygodni od momentu ponownego uczestnictwa, a
w przypadku nieobecnosci krotszej niz pieé dni — do tygodnia czasu.

C) Warunki i tryb uzyskania wyzszej niz przewidywana rocznej oceny klasyfikacyjnej.
(okresla je Statut Szkoty)

Opracowata: Edyta Pietracha
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