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Przedmiotowe kryteria oceniania z informatyki dla klasy 5

1. Wymagania edukacyjne opracowane zostaty w oparciu o:
"l podstawe programowq dla szkoly podstawowej
"1 program nauczania informatyki w klasach IV-VI szkofy podstawowej ,, Teraz bajty ” autor: Grazyna Koba.
"1 Statut Szkoly Podstawowej w Winiarach

II. Ocenianie polega na rozpoznawaniu przez nauczyciela poziomu i postgpow w opanowaniu przez ucznia wiadomosci i umiejetnosci w stosunku do
wymagan okreslonych w podstawie programowej ksztatcenia ogolnego oraz Wynikajgcych z realizowanego programu nauczania.

1II. Ocenianie osiggnie¢ edukacyjnych i zachowania ucznia odbywa sie w ramach oceniania wewngtrzszkolnego, ktore ma na celu:

1) informowanie ucznia o poziomie jego osiggnie¢ edukacyjnych i jego zachowaniu Oraz o postgpach w tym zakresie;

2) udzielanie uczniowi pomocy w nauce poprzez przekazanie uczniowi informacji o tym, co zrobit dobrze i jak powinien si¢ dalej uczy¢,
3) udzielanie wskazowek do samodzielnego planowania wtasnego rozwoju;

4) motywowanie ucznia do dalszych postgpow w nauce i zachowaniu;

5) dostarczanie rodzicom i nauczycielom informacji o postepach i trudnosciach w nauce i zachowaniu ucznia oraz o szczegolnych uzdolnieniach
ucznia,

6) umozliwienie nauczycielom doskonalenia organizacji i metod pracy dydaktyczno-wychowawczej.

IV. Przedmiotowe kryteria oceniania zawierajq informacje o:

A) wymaganiach edukacyjnych niezbednych do uzyskania poszczegolnych srédrocznych i rocznych ocen klasyfikacyjnych
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Klasa 5

Wymagania na kazdy stopien wyzszy niz dopuszczajacy obejmuja rowniez wymagania na stopien poprzedni.
Wymagania na ocene celujaca obejmujg stosowanie przyswojonych informacji i umiej¢tnosci w sytuacjach trudnych, ztozonych i nietypowych.

1. Komputer i programy komputerowe

Szczegolowe osiggniecia wychowawcze

Uczen:

przestrzega zasad bezpiecznej pracy przy komputerze,

e jest odpowiedzialny za og6lny porzadek na stanowisku komputerowym,
e stosuje zasady zdrowej pracy przy komputerze, w tym planuje przerwy w pracy i rekreacj¢ na $wiezym powietrzu,
e przestrzega zasad korzystania z licencjonowanego oprogramowania,
e potrafi uszanowac¢ prac¢ innych, m.in. nie usuwa plikow i nie kopiuje ich bez zgody autora lub nauczyciela,

e potrafi z zaangazowaniem argumentowaé zagrozenia wynikajace z korzystania z niewtasciwych gier komputerowych, m.in. nie korzysta z gier

zawierajagcych elementy przemocy i okrucienstwa oraz nie naktania kolegow do korzystania z takich gier.

Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

okresla typ komputera
(komputeréw) w pracowni
komputerowej, np. PC,
Mac;

loguje si¢ do szkolnej sieci
komputerowej

I prawidlowo konczy prace
z komputerem

uruchamia programy
W wybrany sposob, np.
klikajac ikong¢ na pulpicie

zna w podstawowym
zakresie dziatanie
komputera;

rozréznia elementy zestawu
komputerowego;

omawia przeznaczenie
monitora, klawiatury i
myszy;

podaje przyktady
komputeréw przenosnych;

wymienia nazwy
niektorych czesci
zamknietych we wspolnej
obudowie komputera (ptyta
gldéwna, procesor, pamigé
operacyjna, dysk twardy);
omawia cechy komputerow
przeno$nych, m.in.: takich
jak laptop, tablet;
wymienia urzadzenia
mobilne;

omawia przeznaczenie
elementow zestawu
komputerowego;

Wyjasnia, czym jest pami¢é
operacyjna RAM,;

omawia rodzaje dyskow
twardych;

wyjasnia roznice pomiedzy
pamigcig operacyjng

a dyskiem twardym;

korzystajac z dodatkowych
zrodel, odszukuje
informacje na temat historii
komputerow;
charakteryzuje komputery
przenosne, uzupetniajac
informacje z dodatkowych
zrodel;

odszukuje w Internecie
wiecej informacji na temat
urzadzen do nawigacji
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(lub kafelek na ekranie
startowym), z wykazu
programdéw w menu Start

potrafi poprawnie
zalogowac si¢ do szkolnej
sieci komputerowej

I wylogowac si¢
wymienia cechy
srodowiska graficznego;
wie, czym jest system
operacyjny;

wie, na czym polega
uruchamianie programow

wykonuje zdjecia aparatem
cyfrowym i przenosi je do
pamigci komputera

zna role systemu
operacyjnego;

wymienia cechy
srodowiska graficznego;
wie, na czym polega
instalowanie i
uruchamianie komputera

I programu
komputerowego;

wie, ze nie wolno
bezprawnie kopiowac
programow i kupowac ich
nielegalnych kopii

omawia cechy urzadzen
mobilnych;

nagrywa krotkie filmy,
korzystajac z aparatu
cyfrowego, smartfonu lub
kamery cyfrowej

omawia funkcje systemu
operacyjnego;

omawia ogodlnie procesy
zachodzgce podczas
wlaczenia komputera;
wyjasnia, co dzieje si¢ na
ekranie monitora i w
pamigci komputera podczas
uruchamiania programu
komputerowego;

wie, ze korzystajac

Z programu
komputerowego, nalezy
pamietac o przestrzeganiu
warunkow okreslonych

w umowie licencyjnej

satelitarnej

wyjasnia, czym jest BIOS
I wyjasnia, jaka jest jego
rola w dzialaniu
komputera;

rozroznia rodzaje pamigci:
ROM i RAM;

zna podstawowe rodzaje
licencji komputerowych

i zasady korzystania z nich

Operacje na plikach i folderach
2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
wymienia przyktadowe omawia ogolnie nosniki wie, co to jest pojemno$¢ | omawia przeznaczenie korzystajac z dodatkowych

no$niki pamigci masowej
I wie, do czego shuzg
odszukuje zapisane pliki
w strukturze folderow

pamigci masowej, m.in.:
CD, DVD, urzadzenie
pendrive

swobodnie porusza si¢ po
strukturze folderéw, aby

no$nikéw pamigci;
podaje przyktadowe
pojemnosci wybranych
no$nikoéw pamigci

poszczegblnych rodzajow
no$nikdéw pamigci
masowej;

wie, co to sg zasoby

zrédet, odszukuje
informacje na temat
no$nikow pamigci
masowej;

przeglada zasoby
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i otwiera je;

tworzy wiasne foldery,
korzystajac z odpowiedniej
opcji menu;

Z pomocg nauczyciela
kopiuje pliki

z wykorzystaniem
Schowka do innego folderu
na tym samym no$niku

odszukac potrzebny plik;
potrafi odpowiednio
nazwac plik;

kopiuje pliki do innego
folderu na tym samym
no$niku;

wie, do czego stuzy folder
Kosz i potrafi usuwac¢ pliki

masowych

rozrdznia folder nadrz¢dny
I podrzedny;

kopiuje pliki i foldery
zapisane na dysku twardym
na inny no$nik pamigci,
wykorzystujac Schowek;
potrafi skopiowa¢ pliki

z dowolnego nosnika na
dysk twardy;

zna przynajmniej dwie
metody usuwania plikow i
folderow

komputera

kopiuje pliki

z wykorzystaniem
Schowka do innego folderu
I na inny no$nik;

przenosi i usuwa pliki,
stosujac metode
przeciagnij i upus¢;

zna i stosuje skroty
klawiaturowe do
wykonywania operacji na
plikach i folderach;
zmienia nazwe istniejgcego
pliku;

potrafi odzyska¢ plik
umieszczony w Koszu;
kompresuje pliki i foldery
oraz je dekompresuje

wybranego komputera;
sprawdza ilo$¢ wolnego
miejsca na dysku
samodzielnie kopiuje pliki
i foldery, stosujac wybrang
metodg;

wyjasnia roznic¢ pomi¢dzy
kopiowaniem

a przenoszeniem plikow;
wyjasnia, na czym polega
kompresja plikow
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2. Tworzenie rysunkéow

Szczegolowe osiggniecia wychowawcze

Uczen:

e stucha polecen nauczyciela i systematyczne wykonuje ¢wiczenia,

e stara si¢ samodzielnie odkrywa¢ mozliwosci programéw komputerowych,

e rozwija indywidualne zdolnosci tworcze i wrazliwos¢ estetyczna,

e potrafi stosowaé komputer do podniesienia efektywnos$ci uczenia sie,

e potrafi odkrywaé nowe obszary zastosowan komputera,

e potrafi wspotpracowac w grupie,
e jest odpowiedzialny za powierzone zadania i zdyscyplinowany na lekcji.

Rozwiazywanie probleméw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — tworzenie rysunkow w edytorze grafiki

2

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

rysuje wielokaty,
korzystajac z narzedzia
Wielokat;

wykonuje odbicie lustrzane
zaznaczonego fragmentu
rysunku;

tworzy proste rysunki

z wykorzystaniem
poznanych narze¢dzi
malarskich i operacji na
fragmentach rysunku

korzystajac ze wzorca,
wybiera sposob rysowania
wielokatow;

wie, jak zastosowac
narzedzie Krzywa;

przeksztalca obraz:
wykonuje odbicia lustrzane i
obroty;

korzysta z narzedzia Lupa
do powigkszania obrazu;
tworzy nowe rysunki

I modyfikuje rysunki
gotowe, korzystajac

stosuje narzedzie Krzywa
do tworzenia rysunkow;
korzysta z Pomocy
dostgpnej w programach;
przeksztatca obraz:
wykonuje pochylanie

I rozcigganie obrazu;

wie, w jaki sposob
dawniej tworzono obrazy;
wykorzystuje mozliwos¢
rysowania w
powiekszeniu, aby
rysowac bardziej

analizuje sytuacje
problemowg 1 szuka
rozwigzania problemu;

przeksztatca obraz:
wykonuje odbicia
lustrzane, obroty,
pochylanie i rozcigganie
obrazu;

wie, z czego sktada sig
obraz komputerowy i jaka
jest funkcja karty
graficzneyj;

wykorzystuje mozliwosé

samodzielnie odszukuje
opcje menu programu w
celu wykonania konkretnej
czynnosci, a W razie
potrzeby korzysta

z Pomocy do programu;
wyjasnia roznice miedzy
odbiciem lustrzanym

w poziomie a obrotem o kat
90°;

omawia proces
powstawania obrazu
komputerowego i wyjasnia
przeznaczenie karty
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Z poznanych mozliwos$ci
edytora grafiki

precyzyjnie i poprawiac
rysunki

wlaczenia linii siatki, aby
poprawiaé rysunki;
wyszukuje informacje na
zadany temat, korzystajac
z Pomocy; drukuje rysunki

graficznej;
rozwija indywidualne
zdolno$ci tworcze;

przygotowuje rysunki na
konkursy informatyczne
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3. Programowanie

Szczegolowe osiggniecia wychowawcze

Uczen:

e potrafi rozwigzywacé proste zadania problemowe, wymagajace logicznego myslenia,

e potrafi wynies$¢ korzysci ze stosowania wtasciwego oprogramowania (tu programu edukacyjnego) dla wtasnego rozwoju.

Programowanie i rozwiazywanie probleméw z wykorzystaniem komputera

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

korzysta z programu
edukacyjnego
przeznaczonego do
tworzenia programow
komputerowych;

pisze proste programy,
uzywajac podstawowych
polecen, wedtug opisu

W podreczniku;

tworzy programy

z wykorzystaniem polecen
sekwencyjnych;

zapisuje program w pliku
w folderze podanym przez
nauczyciela

tworzy program realizujacy
projekt prostej historyjki

korzystajac z opisu

W podreczniku, ustala
operacje, ktore powinny
by¢ ujete w blok, oraz
liczbe powtdrzen;

tworzy program sterujacy
obiektem na ekranie;

otwiera program zapisany
w pliku, modyfikuje go

| zapisuje pod ta sama
nazwa w tym samym
folderze

zapisuje w wizualnym
jezyku programowania
proste historyjki, stosujac
polecenia powtarzania i
polecenia sterujace

potrafi znalez¢ rozwigzanie
problemu (zadania)
podanego przez
nauczyciela;

wie, ze powtarzajace si¢
polecenia nalezy uja¢ w
blok i w razie potrzeby
stosuje samodzielnie t¢
metode w programie;
stosuje instrukcje
warunkowe W programie,
tworzy program sterujacy
obiektem na ekranie
zaleznie od naci$nietego
klawisza;

tworzy program
zawierajacy proste

analizuje problem, okresla
cel do osiaggniecia i
opracowuje rozwigzanie;

potrafi dobra¢ odpowiednie
polecenia do rozwigzania
danego zadania;

dba o przejrzystos¢
programu, dzielac
odpowiednio program na
wiersze;

korzysta z odpowiednich
opcji menu lub skrotow
klawiaturowych, aby
Zaznaczy¢, usuna¢ lub
skopiowa¢ element
programu;

probuje tworzy¢ program

potrafi samodzielnie
okresli¢ problem i cel do
osiggnigcia;

podaje przyktady
problemow, ktore mozna
rozwigza¢ za pomocg
komputera

z wykorzystaniem
odpowiedniego programu
komputerowego;
samodzielnie opracowuje
rozwigzanie problemu

I sprawdza rozwigzanie dla
przyktadowych danych;
samodzielnie odnajduje
dodatkowe mozliwosci
programu, korzystajac
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wedtug polecen z
¢wiczenia z podrecznika

obiektem na ekranie (w
przéd, w prawo, w lewo);

animacje;

objasnia przebieg dzialania
programow;

otwiera program zapisany
w pliku, modyfikuje go

I zapisuje pod ta samg lub
inng nazwa w wybranym
folderze

tworzy prosta gre
komputerowa wedtug
wskazowek zawartych

W ¢wiczeniu; stosuje m.in.
polecenia powtarzania

i instrukcje warunkowe,
animacje, wyswietlanie
napisow;

tworzy gre na dwoch
poziomach

optymalny; w razie
potrzeby modyfikuje go;
potrafi skorzysta¢ z
Pomocy do programu;
projektuje historyjki i gry
na kilku poziomach;
tworzy zmienne i stosuje je
programie do okre$lania
warunkow zakonczenia
ary;

potrafi zmieniaé
odpowiednio warto$¢
licznika w trakcie dziatania
programu,

dodaje dzwigki 1 narracje
do historyjki i gry; stosuje
ztozone animacje

z Pomocy;

stosuje zmienne, wykonuje
na nich proste obliczenia

I wyswietla wynik na
ekranie;

potrafi samodzielnie
modyfikowaé program, tak
aby byt optymalny
projektuje animowane
historyjki i gry wedtug
wiasnych pomystow 1
zapisuje je, korzystajac

Z wybranego srodowiska
programowania;

tworzy trudniejsze
programy na zadany temat;
rozwigzuje zadania

Z konkursow
informatycznych i bierze w
nich udziat
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4. Tworzenie dokumentow tekstowych
Szczegolowe osiggniecia wychowawcze

Uczen:

e shucha polecen nauczyciela i systematyczne wykonuje ¢wiczenia,

e stara si¢ samodzielnie odkrywa¢ mozliwo$ci programow komputerowych,

e potrafi stosowa¢ komputer do podniesienia efektywnos$ci uczenia sie,

e potrafi odkrywaé nowe obszary zastosowan komputera,

e potrafi wspotpracowac w grupie,
e jest odpowiedzialny za powierzone zadania i zdyscyplinowany na lekcji.

Rozwiazywanie problemow z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — opracowywanie tekstu w edytorze tekstu

2

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

pisze krotki tekst,
zawierajacy wielkie i mate
litery oraz polskie znaki
diakrytyczne;

formatuje tekst: zmienia
kroj, wielkos¢ 1 kolor
czcionki;

wstawia do tekstu rysunek
clipart;

zapisuje dokument
tekstowy w pliku;
korzystajac z przyktadu

z podrecznika, stosuje

wkleja do tekstu fragment
rysunku, wykorzystujac
Schowek;

wstawia do tekstu rysunki
clipart i obiekty WordArt;
wie, jak zmieni¢ sposob
otaczania obrazu tekstem;
korzystajac z podanego

W podreczniku przyktadu,
zmienia sposob otaczania
obrazu tekstem zgodnie

z poleceniem zawartym

w ¢wiczeniu;

wymienia rodzaje
umieszczenia obrazu
wzgledem tekstu;

stosuje wybrany sposob
otaczania obrazu tekstem;
przeglada strukture
folderow i1 odszukuje plik
w strukturze folderow;

wstawia do tekstu obraz
z pliku;
zna i stosuje podstawowe

mozliwosci formatowania
obrazu umieszczonego

analizuje sytuacje
problemowa 1 szuka
rozwigzania problemu;
omawia zastosowanie
poszczegdlnych rodzajow
umieszczenia obrazu
wzgledem tekstu;

stosuje rozne rodzaje
umieszczenia obrazu
wzgledem tekstu;

zna i stosuje podstawowe
mozliwosci formatowania
obrazu umieszczonego

potrafi zastosowac
wlasciwy sposob otaczania
obrazu tekstem (m.in.
dobiera odpowiedni uktad
do tresci dokumentu
tekstowego, do rodzaju
wstawianych rysunkow);
samodzielnie modyfikuje
dokumenty tekstowe, do
ktorych wstawia obrazy lub
ich fragmenty;
samodzielnie odszukuje

w Pomocy do programu
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WordArty do wykonania
ozdobnych napisow

pod kierunkiem
nauczyciela wstawia do
tekstu prosta tabelg

I wypelnia ja trescia;
wyroznia fragmenty tekstu,
stosujgc obramowanie

I cieniowanie;

tworzy dokument tekstowy,
np. zaproszenie, stosujac do
tytutu WordArty;

korzystajac z przyktadu

Z podrecznika, wstawia do
tekstu tabele o podanej
liczbie kolumn i wierszy;
wspoOtpracuje w grupie,
wykonujac zadania
szczegotowe

w teks$cie (zmiana
potozenia, zmiana
rozmiar6w, przycinanie);
dodaje obramowanie

i cieniowanie tekstu

i akapitu;

wykonuje obramowanie
strony;

wykorzystuje Ksztalty
(Autoksztalty) np. do
przygotowania komiksu;
zmienia istniejacy tekst na
WordArt;

zna budowe tabeli

I pojecia: wiersz, kolumna,
komorka;

wstawia do tekstu tabele,
wstawia dane do komorek,
dodaje obramowanie

i cieniowanie komorek
tabeli;

zapisuje dokument
tekstowy w pliku pod ta
samg lub pod inng nazwa;
drukuje dokumenty
tekstowe;

planuje prace nad

w tekscie (ustalanie
kolejnosci obrazéw,
rozjasnianie obrazu i jego
obracanie, stosowanie
punktéw zawijania);
potrafi wykona¢ zdjecie
(zrzut) ekranu monitora

I ,,wyciagc” fragment ekranu
widoczny na monitorze,
stosujac odpowiedni
program;

dodaje odpowiednie
obramowanie i cieniowanie
tekstu i akapitu — zaleznie
od tresci;

modyfikuje wyglad
WordArtu;

modyfikuje tabele, m.in.:
dodaje nowe wiersze

I kolumny, potrafi scali¢
komorki;

korzysta z Ksztaltéw dla
zobrazowania niektérych
tresci w dokumencie
tekstowym;

potrafi w razie potrzeby
zgrupowac wstawione
obiekty oraz je

dodatkowe mozliwosci
formatowania obrazu
wstawionego do tekstu;

rozroéznia obramowanie
tekstu od obramowania
akapitu, stosujac poprawnie
te dwa sposoby
obramowania;

potrafi poprawnie
dostosowac forme tekstu do
jego przeznaczenia,
stosujac wlasciwe
ozdobniki i odpowiednie
formatowanie tekstu;

wiasciwie planuje uktad
tabeli w celu umieszczenia
w komorkach tabeli
konkretnych informacji;

samodzielnie dobiera
parametry drukowania
w celu wydrukowania
dokumentu;

potrafi pelni¢ funkcje
koordynatora grupy,
przydzielajac zadania
szczegdlowe uczestnikom
projektu;

w zadaniach projektowych

10
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projektem;
gromadzi i selekcjonuje

materiaty do
przygotowania projektu

rozgrupowac;

stosuje poznane zasady
pracy nad tekstem (w tym
metody wstawiania obrazu
do tekstu z pliku i
formatowania wstawionego
obrazu), tworzac nowe
dokumenty lub poprawiajac
dokumenty juz istniejace;
wyszukuje dodatkowe
informacje potrzebne do
przygotowania projektu

wykazuje umiejetnosc
prawidtowego taczenia
grafiki i tekstu;
przygotowuje projekt na
samodzielnie wymyslony
temat

11
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5. Komunikacja z wykorzystaniem Internetu

Szczegolowe osiggniecia wychowawcze

Uczen:

e potrafi Swiadomie korzysta¢ z Internetu,

e jest odpowiedzialny za siebie iinnych — potrafi z zaangazowaniem argumentowaé zagrozenia wynikajace z niewlasciwego wyboru zrodia
informacji i samej informacji, m.in. nie wchodzi na strony obrazajace godno$¢ osobista, propagujace tresci niezgodne z zasadami wlasciwego

zachowania, zawierajace obrazliwe 1 wulgarne teksty, propagujace przemoc,

e unika nawigzywania poprzez Internet kontaktow z nieznajomymi osobami,
e stosuje zasady taktowanego zachowania w Internecie, m.in. przestrzega podstawowych zasad netykiety,

e korzysta z cudzych materialdéw w sposdb zgodny z prawem.

Postugiwanie si¢ komputerem i sieciami komputerowymi — komunikacja z wykorzystaniem Internetu

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

z pomocg nauczyciela
zaktada konto pocztowe;
pisze 1 wysyla listy
elektroniczne do jednego
adresata

jest $wiadom istnienia
wirus6w komputerowych;

rozumie, ze nalezy
stosowac¢ odpowiednie
oprogramowanie, aby
chroni¢ komputer przed
wirusami

samodzielnie zaktada konto
pocztowe;

wymienia i stosuje
podstawowe zasady pisania
listow elektronicznych;

pisze list elektroniczny,
stosujac podstawowe
zasady, np. pamigta o
umieszczeniu tematu listu i
podpisaniu si¢

zna i stosuje zasade
nieotwierania zatgcznikow
do listow elektronicznych

podaje przyktady r6znych
sposobow komunikacji;
omawia podobienstwa

I roznice miedzy poczta
tradycyjng i elektroniczna;
samodzielnie zaktada konto
pocztowe;

omawia szczegbtowo i
stosuje zasady netykiety;
dotacza zataczniki do
listow;

pisze i wysyta listy

omawia sposob zaktadania
konta pocztowego przez
strong WWW;

piszac listy elektroniczne,
stosuje zasady redagowania
tekstu;

przestrzega zasad
netykiety;

tworzy ksigzke adresowa

I korzysta z niej, wysytajac
listy do wielu adresatow;
zna zasady dotgczania
zalacznikow do e-maili i je

poprawnie redaguje list
elektroniczny, stosujac
zasady redagowania tekstu
i zasady netykiety;

zna roéznic¢ miedzy
formatem tekstowym
aHTML;

konfiguruje program
pocztowy;

sprawnie korzysta z ksigzki
adresowej

podaje dodatkowe,
niewymienione
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pochodzacych od
nieznanych nadawcow;

omawia zagrozenia
wynikajace

Z komunikowania si¢ przez
Internet z nieznajomymi
osobami;

wie, w jaki sposob wirusy
moga dostac si¢ do
komputera (podaje
przynajmniej dwa sposoby)

elektroniczne do wielu
adresatow

zna i stosuje zasady
komunikacji i wymiany
informacji z
wykorzystaniem Internetu;
wie, na czym polega
cyberprzemoc;

wyjasnia pojecia: czat,
komunikator internetowy,
serwis spotecznosciowy,
blog;

wyjasnia, czym sg wirusy
komputerowe;

wie, czym jest chmura;

z pomocg nauczyciela
zaktada konto w wybranej
ustudze oferujacej prace
w chmurze

stosuje, np. zmniejszajac
rozmiar pliku przed
wystaniem,;

wie, co to jest spam i
rozsytanie tzw.
internetowych tancuszkow

potrafi ogélnie omowic
dziatanie wiruséw
komputerowych, w tym
réznych odmian wirusow,
np. koni trojanskich;
wymienia i omawia
podstawowe zasady
ochrony komputera przed
wirusami i innymi
zagrozeniami
przenoszonymi przez
poczte elektroniczna;

wie, czym jest firewall;
potrafi zalozy¢ konto

W wybranej ustudze
oferujacej prace w chmurze

W podreczniku, zagrozenia
przenoszone przez Internet
lub wynikajace z
korzystania z no$nikow
pamieci masowej (np. CD)
niewiadomego
pochodzenia;

stosuje sposoby ochrony
przed wirusami
komputerowymi, np.
uzywa programu
antywirusowego dla dysku
twardego i innych
no$nikéw danych;
samodzielnie korzysta

z chmury w trakcie pracy
nad projektem grupowym

B) Sposoby sprawdzania osiggnieé edukacyjnych uczniow.

Kontrakt miedzy nauczycielem i uczniem
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1.Uczen zobowigzany jest do systematycznego przygotowywania si¢ do kazdej lekcji oraz powinien posiadac podrecznik, zeszyt, przybory do pisania. Uczen ma
obowiqzek prowadzenia zeszytu.

2. Formy sprawdzania wiedzy i umiejetnosci:

1) Cwiczenia praktyczne obejmujq zadania praktyczne, ktére uczer wykonuje podczas lekcji. Oceniajgc je, nauczyciel bierze pod uwage: wartos¢ merytoryczng,
Stopien zaangazowania w wykonanie ¢wiczenia, doktadnos¢ wykonania polecenia, starannosé i estetyke.

2) Aktywnos¢ i praca ucznia na lekcji sq oceniane, zaleznie od ich charakteru, za pomocq plusow i minusow lub oceny. Uczen jest oceniany zgodnie z jego
indywidualnymi mozliwosciami za prace i za zaangazowanie na lekcji plusami (,,+”), doceniane sq rowniez jego starania. Przez aktywnos¢ na lekcji rozumiemy:
czeste zglaszanie si¢ na lekcji i udzielanie poprawnych odpowiedzi, rozwigzywanie zadan dodatkowych w czasie lekcji, aktywnq prace w grupach. Piec¢ ,,+” to
ocena bardzo dobra. Znakiem ,, - ” zaznacza sie braki np. zeszytow, przyboréw itp. ktorych trzykrotny brak zastgpione zostaje negatywnym wpisem do dziennika (za
negatywny stosunek do obowigzkow szkolnych).

3) Prace dodatkowe obejmujq dodatkowe zadania dla zainteresowanych uczniow, prace projektowe wykonane indywidualnie lub zespolowo, wykonanie pomocy
naukowych, prezentacji. Na takq prace otrzymuje okreslony czas. Mile widziane sq projekty z wiasnej inicjatywy (na tematy patrz - wymagania na oceng celujgcg.)
Takie prace nalezy przedtozyé¢ co najmniej 3 tygodnie przed wystawieniem ocen, tak aby nauczyciel mial czas zapoznaé sie z pracq, byl czas na spokojne
podyskutowanie, wyjasnienie wqtpliwosci, ewentualne poprawki.

4) Zaangazowanie i kreatywnoS¢ ucznia na lekcji.
5) Umiejetnos¢ wspolpracy w grupie.
6) Oceny za sukcesy w konkursach i olimpiadach (oceny celujqce za wysokie lokaty).

3. Uczen po dluzszej niz tydzien nieobecnosci w szkole spowodowanej chorobq uzupetnia braki w terminie do dwoch tygodni od momentu ponownego uczestnictwa, a
w przypadku nieobecnosci krotszej niz pieé¢ dni — do tygodnia czasu.

C) Warunki i tryb uzyskania wyzszej niz przewidywana rocznej oceny klasyfikacyjnej.

(okresla je Statut Szkoty)

Opracowafa: Edyta Pietracha
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