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Przedmiotowe kryteria oceniania z informatyki dla klasy 7

1. Wymagania edukacyjne opracowane zostaly w oparciu o:
Tl podstawe programowq dla szkoly podstawowej
1 program nauczania informatyki w klasach VII-VIII szkoly podstawowej ,, Teraz bajty ” autor: Grazyna Koba.
'l Statut Szkotly Podstawowej w Winiarach

II. Ocenianie polega na rozpoznawaniu przez nauczyciela poziomu i postgpow w opanowaniu przez ucznia wiadomosci i umiejetnosci W stosunku do
wymagan okreslonych w podstawie programowej ksztatcenia ogolnego oraz wynikajgcych z realizowanego programu nauczania.

111. Ocenianie osiggniec¢ edukacyjnych i zachowania ucznia odbywa sie w ramach oceniania wewngqtrzszkolnego, ktore ma na celu:

1) informowanie ucznia o poziomie jego osiggnie¢ edukacyjnych i jego zachowaniu oraz o postgpach w tym zakresie;

2) udzielanie uczniowi pomocy w nauce poprzez przekazanie uczniowi informacji o tym, co zrobit dobrze i jak powinien si¢ dalej uczyc;
3) udzielanie wskazowek do samodzielnego planowania wiasnego rozwoju;

4) motywowanie ucznia do dalszych postepow w nauce i zachowaniu;

5) dostarczanie rodzicom i nauczycielom informacji o postepach i trudnosciach w nauce i zachowaniu ucznia oraz o szczegolnych uzdolnieniach
ucznia,

6) umozliwienie nauczycielom doskonalenia organizacji i metod pracy dydaktyczno-wychowawczej.
IV. Przedmiotowe Kryteria oceniania zawierajq informacje o:

A) wymaganiach edukacyjnych niezbednych do uzyskania poszczegolnych srédrocznych i rocznych ocen klasyfikacyjnych
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Klasa 7

Wymagania na kazdy stopien wyzszy niz dopuszczajacy obejmujg rowniez wymagania na stopien poprzedni.
Wymagania na ocene celujaca obejmujg stosowanie przyswojonych informacji i umiejgtnosci w sytuacjach trudnych, ztozonych i nietypowych.

1. Komputer i grafika komputerowa

1.1.

Postugiwanie si¢ komputerem i jego oprogramowaniem

2

3

4

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

podaje kilka zastosowan
komputera;

wymienia cz¢$ci sktadowe
zestawu komputerowego;

postuguje si¢ komputerem
I urzadzeniami TI

w podstawowym zakresie;
podaje kilka przyktadow
urzadzen wspotpracujacych
z komputerem;

wie, ze nadmierna ilo$¢
czasu spedzonego przy
komputerze zagraza
zdrowiu psychicznemu

i fizycznemu;

zdaje sobie sprawe, ze
mozna uzalezni¢ si¢ od
komputera; zna i stosuje
sposoby zapobiegania
uzaleznieniu si¢ od

wskazuje kilka przyktadow
zastosowania komputera,
np. w szkole, zaktadach
pracy i zyciu spotecznym;
definiuje komputer jako
zestaw urzadzen
elektronicznych i okresla
ich przeznaczenie;

zna pojecia: program
komputerowy, pamigc,
system dwojkowy;,

zna jednostki pojemnosci
pamigci;

wymienia 1 omawia rozne
typy komputerow

omawia zastosowanie
komputera w r6znych
dziedzinach zycia, nauki

I gospodarki;

zna pojecia: bit, bajt, RAM;
omawia podstawowe
uktady mieszczace si¢ na
plycie gtownej;

zna sposoby
reprezentowania danych
(wartosci logicznych, liczb,
znakoéw) w komputerze;
wymienia i omawia
budowe 1 dziatanie
wybranych urzadzen
peryferyjnych oraz
urzadzen techniki
uzytkowej, np. drukarki,
skanera,

omawia wybrane

omawia schemat dzialania
komputera, m.in.
przeksztatcanie informacji
w dane, przetwarzanie
danych oraz wyjasnia
funkcje procesora
odpowiedzialnego za te
procesy; wyjasnia, czym
jest BIOS;

oblicza warto$¢ dziesigtng
liczby zapisanej w
systemie dwojkowym;
wie, co to sg kody ASCII 1
potrafi wstawi¢ do
dokumentu tekstowego
wybrany znak, korzystajac
z tego kodu;

podaje przyktady kart
rozszerzen, ktore mozna
zainstalowac w

potrafi okresli¢ podstawowe
parametry czgs$ci
sktadowych komputera 1
urzadzen peryferyjnych oraz
urzadzen techniki
uzytkowej;

opisuje wybrane
zastosowania informatyki, z
uwzglednieniem swoich
zainteresowan, oraz ich
wplyw na osobisty rozwoj,
rynek pracy i rozwoj
ekonomiczny;

samodzielnie wyszukuje

w Internecie informacje

0 nowych urzadzeniach
peryferyjnych oraz
urzadzeniach mobilnych;

korzysta z dokumentacji
urzadzen elektronicznych

2
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komputera

urzadzenia mobilne

komputerze;

omawia rézne typy
komputeréw oraz budowe
I dzialanie urzadzen
peryferyjnych oraz
urzadzen techniki
uzytkowej, np. tablicy
interaktywnej, kamery
cyfrowej i internetowej

zna podstawowe zasady
pracy z programem
komputerowym
(uruchamianie, wybor opcji
menu, konczenie pracy

Z programem)

omawia przeznaczenie
poszczego6lnych rodzajow
programow uzytkowych,
podajac przyktady
konkretnych programow;
wie, na czym polega
uruchamianie i
instalowanie programéw;
podaje przyktady no$nikoéw
pamigci

umieszcza skrét programu
na pulpicie;

wybiodrczo korzysta z
Pomocy do programu;
wyjasnia rol¢ pamigci
operacyjnej w czasie
uruchamiania programu;
wie, jak odinstalowaé
program komputerowy

potrafi skorzysta¢ w razie
potrzeby z Pomocy do
programu;

wyjasnia procesy
zachodzace w czasie
uruchamiania

i instalowania programu;

potrafi zainstalowac

I odinstalowac prosty
program, np. edukacyjny,
gre; potrafi pobraé
program, np. darmowy,

Z Internetu i zainstalowac

go

okresla pojemnos$¢ pamieci,
ilos¢ wolnego 1 zajetego
miejsca na dysku;
wyszukuje w Internecie lub
innych zrédtach informacje
na temat nowych
programéw uzytkowych

I no$nikow pamigci

wie, jaka jest rola systemu
operacyjnego

zna podstawowe funkcje
systemu operacyjnego

podaje przyktady systemoéw
operacyjnych

omawia cechy wybranych
systemow operacyjnych,
m.in.: Windows, Linux,
Mac OS, wybrane systemy
dla urzadzen mobilnych

porownuje wybrane systemy
operacyjne, podajac roznice




| Teraz bajty | Klasa 7

Szkota podstawowa

wie, ze nalezy posiadaé
licencje na uzywany
program komputerowy;
wie, na czym polega
piractwo komputerowe i
jakie groza sankcje za
nielegalne uzyskanie
programu komputerowego
w celu osiggniecia korzysci
majatkowych

wie, czym jest licencja na
program, i wymienia jej
rodzaje;

wymienia przyktady
przestepczosci
komputerowe;j

zna pojgcie: prawo
autorskie;

omawia przyktadowe
rodzaje darmowych
licencji;

omawia przejawy
przestgpczosci
komputerowej

wyjasnia roznice miedzy
ré6znymi rodzajami
licenciji;

rozumie zasady licencji na
uzywany program

korzystajac z Internetu lub
innych Zrédet, odszukuje
wiecej informacji na temat
darmowych licencji

1.2.

Rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — opracowywanie obrazow w edytorze grafiki

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

przy uzyciu wybranego
edytora grafiki tworzy
rysunek, uzywajac
podstawowych narzedzi
graficznych;

potrafi zapisa¢ dokument
komputerowy w pliku

w okre§lonym miejscu
(dysku, folderze); otwiera
rysunek zapisany w pliku,
wprowadza zmiany

I zapisuje ponownie plik

zna i omawia zasady
tworzenia dokumentu
komputerowego na
przyktadzie tworzenia
rysunku w programie
graficznym;

rozumie, dlaczego nalezy
zapisa¢ dokument na
wybranym no$niku pamigci
masowej;

przy uzyciu wybranego
edytora grafiki tworzy
rysunki, stosujgc operacje
na obrazie i jego
fragmentach, przeksztatca
obrazy; umieszcza napisy

zna podstawowe formaty
plikow graficznych;
postuguje si¢ narzedziami
malarskimi trzech
wybranych programow
graficznych do tworzenia
kompozycji z figur;
wykonuje operacje na
obrazie i jego fragmentach,
m.in.: zaznacza, kopiuje i
wkleja fragmenty rysunku i
zdjecia, stosujac wybrane
programy graficzne;
poddaje zdjecie obrdbcee:
zmienia jasno$¢ 1 kontrast,
stosuje filtry;

przeksztalca formaty
plikow graficznych;
umieszcza napisy na
obrazie, porownujac
mozliwosci dwoch
wybranych programow
graficznych;

wykonuje fotomontaz,
korzystajac z mozliwosci
pracy z warstwami obrazu;
opracowuje obrazy
zgodnie z przeznaczeniem;
tworzy animacje,
korzystajac z mozliwosci z
warstwami

I Z przeksztalcen

samodzielnie wyszukuje
mozliwosci wybranego
programu graficznego;
samodzielnie tworzy
ciekawe kompozycje
graficzne, np. fotomontaze;
uczestniczy w konkursach
graficznych;

przygotowuje animacje
wedtug wlasnego pomystu,
korzystajac z roznych
mozliwo$ci wybranego
programu do tworzenia
animacji

4
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na obrazie;

tworzy proste animacje
komputerowe

wie, czym sg warstwy
obrazu; tworzy obraz z
wykorzystaniem pracy z
warstwami;

korzysta z r6znych narzg¢dzi
selekcji;

tworzy animacje
komputerowe;

drukuje rysunek

fragmentow obrazu;

drukuje obraz, ustalajac
samodzielnie wybrane
parametry wydruku;

tworzy animacje
komputerowe, stosujac
wybrany program
graficzny;

skanuje zdjecia, zapisuje
w pliku i poddaje je
obrébce

1.3.

Postugiwanie si¢ komputerem — porzgdkowanie i ochrona dokumentow

3

4

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

kopiuje, przenosi i usuwa
pliki wybrang przez siebie
metoda;

rozumie, jakie szkody
moze wyrzadzi¢ wirus
komputerowy

rozumie, dlaczego nalezy
wykonywac kopie
dokumentow;

potrafi kopiowac, przenosi¢
I usuwac pliki i foldery
metoda przez Schowek
oraz metodg przeciagnij i
upus¢;

stosuje podstawowe zasady
ochrony przed wirusami
komputerowymi

pakuje i rozpakowuje pliki
lub foldery;

omawia ogolne zasady
dziatania wirusow
komputerowych;

zna zasady ochrony przed
zto§liwymi programami;
postuguje si¢ programem
antywirusowym w celu
wykrycia wirusow

omawia inne rodzaje
zagrozen (konie trojanskie,
programy szpiegujace);
wie, jak ochroni¢ si¢ przed
wlamaniem do komputera;
wyjasnia, czym jest
firewall

utrzymuje na biezaco
porzadek w zasobach
komputerowych; pami¢ta o
tworzeniu kopii
wazniejszych plikow na
innym nosniku;
korzystajac z dodatkowych
zrédet, wyszukuje
informacje na temat
programow szpiegujacych
okreslanych jako adware

I spyware
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2. Praca z dokumentem tekstowym

2.1.

Rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — opracowywanie tekstu w edytorze tekstu

2

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

tworzy prosty dokument
tekstowy;

stosuje wyrdznienia w
tekscie, korzystajac
mozliwos$ci zmiany
parametrow czcionki;
wykonuje podstawowe
operacje na fragmentach
tekstu — kopiowanie,
wycinanie, wklejanie;
ozdabia tekst gotowymi
rysunkami, obiektami z
galerii obrazow, stosujac
wybrang przez siebie
metodg;

zapisuje dokument w pliku;

uczestniczy w projekcie
grupowym, wykonujac
proste zadania

zna i stosuje podstawowe
zasady formatowania
i redagowania tekstu;

formatuje tekst: ustala
atrybuty tekstu
(pogrubienie, podkreslenie,
przekreslenie, kursywe),
sposob wyrdwnywania
tekstu miedzy
marginesami, parametry
czcionki;

formatuje rysunek (obiekt)
wstawiony do tekstu;
zmienia jego rozmiary,
oblewa tekstem lub stosuje
inny uktad rysunku
wzgledem tekstu;

gromadzi materiaty do
wykonania zadania w
ramach projektu
grupowego i opracowuje
zlecone zadania

zna ogdlne mozliwosci
edytorow tekstu i zasady
pracy z dokumentem
tekstowym;

zna i stosuje podstawowe
zasady redagowania tekstu;
dostosowuje formatowanie
tekstu do jego
przeznaczenia;

stosuje tabulacje, wcigcia,
interlinie;

wykorzystuje edytor
rownan do pisania prostych
WZOrow;

zna i stosuje rézne sposoby
wycinania fragmentu
ekranu (np. zdjgcie ekranu,
Narzedzie Wycinanie) i
stosuje je, aby wyciaé i
wklei¢ do dokumentu
tekstowego fragment
ekranu;

przygotowuje dokumenty
do wykonania zadania w
ramach projektu
grupowego

zna i stosuje metody
usprawniajace prace nad
tekstem (m.in. stosowanie
gotowych szablonow,
wbudowanych stownikow);

stosuje rdzne typy
tabulatorow, potrafi
zmieni¢ ich ustawienia
w catym tekscie;
wstawia dowolne wzory,
wykorzystujac edytor
rownan;

osadza obraz w
dokumencie tekstowym,
wstawia obraz do
dokumentu tekstowego;

wykonuje trudniejsze
zadania szczegdlowe
podczas realizacji projektu
grupowego; wykonuje
kolaz ze zdje¢

samodzielnie wyszukuje
opcje menu potrzebne do
rozwigzania dowolnego
problemu;

przygotowuje
profesjonalny tekst —
pismo, sprawozdanie,

z zachowaniem poznanych
zasad redagowania

i formatowania tekstow;

peni funkcje koordynatora
podczas realizacji projektu
grupowego,

potrafi wykorzysta¢
chmurg¢ do wymiany
informacji w pracy
zespotowe]
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3. Algorytmika i programowanie
3.1. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow algorytmicznych
2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
zapisuje prosty algorytm wyjasnia pojecie omawia etapy wyjasnia pojgcie potrafi samodzielnie

liniowy w postaci listy
krokow;

zna podstawowe zasady
prezentacji algorytmow
W postaci schematow
blokowych (zna
podstawowe bloki
potrzebne do budowania
schematu blokowego);
analizuje gotowy schemat

blokowy prostego
algorytmu

algorytmu;

okresla dane do zadania
oraz wyniki i zapisuje
prosty algorytm liniowy w
postaci listy krokows;
okresla sytuacje
warunkowe, tj. takie, ktore
wyprowadzaja rézne
wyniki — zaleznie od
spelnienia narzuconych
warunkow;

buduje schemat blokowy
prostego algorytmu
liniowego;

analizuje schemat blokowy
algorytmu

Z rozgalgzieniami

rozwigzywania problemu
(zadania);

wie, na czym polega
iteracja;

analizuje algorytmy,

W ktérych wystepuja
powtorzenia i okresla, od
czego zalezy liczba
powtorzen;

buduje schemat blokowy
algorytmu z warunkiem
prostym

specyfikacja problemu;
prezentuje algorytmy
iteracyjne za pomoca listy
krokow i schematu
blokowego

napisac specyfikacje
okreslonego zadania,
buduje schemat blokowy
algorytmu, w ktorym
wystapig zlozone sytuacje
warunkowe;

okresla, kiedy moze
nastgpi¢ zapetlenie

w algorytmie iteracyjnym i
potrafi rozwigzac ten
problem;

buduje schemat blokowy
okreslonego algorytmu
iteracyjnego
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3.2.

Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera — tworzenie programow komputerowych

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

tworzy proste programy

W wybranych jezyku
wizualnym, uzywajac
(wskazanego przez
nauczyciela)
dydaktycznego srodowiska
programowania (np.
Logomocja, Scratch,
Baltie)

tworzy programy, uzywajac
podstawowych polecen,
korzystajac z wybranego
srodowiska
programowania,

zapisuje powtarzajace si¢
polecenia, stosujac
odpowiednie instrukcje;

wykonuje proste zadania
szczegotowe w projekcie

grupowym

wyjasnia, na czym polega
prezentacja algorytmu

W postaci programu;
wyjasnia pojgcia program
Zrodtowy 1 program
wynikowy;

tworzy zmienne i wykonuje
na nich proste obliczenia;
realizuje prostg sytuacje
warunkowaq 1 iteracje,
korzystajac z wybranych
srodowisk programowania

(jednego lub Kilku);
definiuje i stosuje
procedury bez parametrow

zna pojecia: translacja,
kompilacja, interpretacja;
wie, jak sg pamigtane
wartosci zmiennych;
zapisuje algorytmy
iteracyjne (w tym petle w
petli) i z warunkami (w tym
ztozonymi), korzystajac

Z wybranych srodowisk
programowania (jednego
lub Kilku);

definiuje i stosuje
procedury z parametrami;
wykonuje trudniejsze
zadania szczegotowe w
projekcie grupowym i faczy
wykonane zadania
szczegotowe w jeden
program

wyjasnia zasady
programowania

i kompilowania;
odrdznia kompilacje od
interpretacji;

korzystajac z wybranego
srodowiska
programowania, pisze
trudniejsze programy

z zastosowaniem procedur
Z parametrami;

bierze udzial w
konkursach
informatycznych
Z programowania;

pehi-funkcje koordynatora
w projekcie grupowym

4. Obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym
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4.1. Rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym
2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
zna zastosowania arkusza | zna i stosuje zasade potrafi prawidlowo potrafi uktadaé zna dzialanie 1

kalkulacyjnego i omawia
budowe dokumentu
arkusza;

pisze formule wykonujaca
jedno z czterech
podstawowych dziatan
arytmetycznych
(dodawanie, odejmowanie,
mnozenie, dzielenie);,
potrafi zastosowac
kopiowanie i wklejanie
formut

adresowania wzglednego;

potrafi tworzy¢ formutly
wykonujace bardziej
Zzaawansowane obliczenia;

stosuje funkcje arkusza
kalkulacyjnego, tj.: SUMA,
SREDNIA;

modyfikuje tabele w celu
usprawnienia obliczen,
m.in.: wstawia i usuwa
wiersze (kolumny);
zmienia szeroko$¢ kolumn 1
wysoko$¢ wierszy tabeli;
wie, jak wprowadzi¢ do

zaprojektowac tabele
arkusza kalkulacyjnego
(m.in.: wprowadza opisy do
tabeli, formatuje komorki
arkusza; ustala format
danych, dostosowujac go
do wprowadzanych
informacji);

rozroznia zasady
adresowania wzglednego i
bezwzglednego;

stosuje arkusz do kalkulacji
wydatkéw 1 innych
obliczen; dostosowuje

rozbudowane formuty z
zastosowaniem funkgcji
JEZELI,

potrafi samodzielnie
zastosowac adres
bezwzgledny, aby utatwié
obliczenia

zastosowanie wielu funkgcji
dostgpnych w arkuszu
kalkulacyjnym:;

samodzielnie wyszukuje
opcje menu potrzebne do
rozwigzania okreslonego
problemu;

projektuje samodzielnie
tabele arkusza

z zachowaniem poznanych
zasad wykonywania
obliczen w arkuszu

kalkulacyjnym

komorek dtugie teksty i odpowiednio rodzaj
duze liczby adresowania
5. Internet
5.1. Postugiwanie si¢ komputerem i sieciami komputerowymi — wyszukiwanie informacji i komunikowania sie 7

wykorzystaniem Internetu

2

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:
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wymienia kilka zastosowan
Internetu;

otwiera stron¢ o podanym
adresie;

wyszukuje w Internecie
informacje wedtug
prostego hasta;

porusza si¢ po stronie
WWW

zna podstawowe zasady
pracy w szkolnej (lokalnej)
sieci komputerowej;

zna pojecia: Internet,
strona internetowa, WWW;

omawia wybrane ustugi
internetowe;

potrafi wyszukiwac
informacje w Internecie:
korzysta z wyszukiwarek

wymienia zalety faczenia
komputeréw w siec;

zna pojecia: witryna, strona
glowna, serwer
internetowy, hipertgcze,
hipertekst;

potrafi wyszukiwaé
informacje w Internecie:
korzysta z katalogow stron
WWW;

wyszukuje informacije
w internetowych zasobach
danych

opisuje sieci lokalne

i globalne oraz podstawowe
klasy sieci; potrafi
udostegpniaé zasoby,

np. foldery;

potrafi omowi¢ schemat
sieci szkolnej i domowej;

wie, jak uzyska¢ dostep do
Internetu;

potrafi zastosowac roézne
narzg¢dzia do wyszukiwania
informacji; stosuje ztozony
sposob wyszukiwania;
porzadkuje najczgsciej
odwiedzane strony

potrafi formutowaé¢ wiasne
wnioski 1 spostrzezenia
dotyczace rozwoju
Internetu, jego znaczenia
dla r6znych dziedzin
gospodarki i dla wiasnego
rozwoju;

potrafi wlasciwie zawezié
obszar poszukiwan, aby
szybko odszukaé
informacje

redaguje 1 wysyta list
elektroniczny, korzystajac
z podstawowych zasad
netykiety;

potrafi skorzystac¢

z wybranych form
komunikacji, np.

Z komunikatora, stosujac
zasady netykiety

dotacza zataczniki do listu;
korzysta z ksiagzki
adresowej; zna i stosuje
zasady netykiety
pocztowej;

zna sposoby
komunikowania sie¢ za
pomocg Internetu,

m.in.: komunikatory i
czaty, fora dyskusyjne,
portale spotecznosciowe

dba o formg listu i jego
pojemnos$¢; ozdabia listy,
zataczajac rysunek, dodaje
tlo; stosuje podpis
automatyczny; zaklada
ksiazke adresows;

podaje i omawia przyktady
ustug internetowych oraz
r6znych form komunikacji;
omawia m.in.:
komunikatory i czaty, fora
dyskusyjne, portale
spotecznos$ciowe

uczestniczy w dyskusji na
wybranym forum
dyskusyjnym, stosujac
zasady netykiety;

omawia wybrane ustugi
internetowe (m.in.: nauka
I praca w Internecie,
ksigzki, czasopisma,
muzea, banki, zakupy i
aukcje, podroze, rozrywka),
uwzgledniajgc zasady
korzystania z tych ustug

korzystajac z Internetu i
innych zZrédet, wyszukuje
informacje o najnowszych
osiagnigciach w dziedzinie
e-ustug 1 roznych form
komunikacji i wymiany
informacji
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Zna zagrozenia i
ostrzezenia dotyczace
korzystania z komunikacji
za pomocg Internetu; zdaje
sobie sprawe

Z anonimowosci kontaktow
w Sieci

stosuje przepisy prawa
zwigzane z pobieraniem
materiatow z Internetu;
zdaje sobie sprawe

Z koniecznosci
racjonalnego
gospodarowania czasem
spedzonym w Sieci

zna podstawowe przepisy
dotyczace korzystania z e-
ustug

na przyktadach uzasadnia
zalety 1 zagrozenia
wynikajace z pojawienia
si¢ Internetu

potrafi przedstawi¢ wtasne
whnioski z analizy zalet i
wad uzalezniania r6znych
dziedzin zycia od Internetu

B) Sposoby sprawdzania osiggnie¢ edukacyjnych uczniow.

Kontrakt miedzy nauczycielem i uczniem

1.Uczer zobowigzany jest do systematycznego przygotowywania sie do kazdej lekcji oraz powinien posiadaé zeszyt, podrecznik, przybory do pisania. Uczerr ma
obowigzek prowadzenia zeszytu.

2. Formy sprawdzania wiedzy i umiejetnosci:

1) Formy pisemne:

a) Sprawdziany: Po wybranych dziale realizowanego materiatu uczniowie mogq pisac¢ zapowiedziany sprawdzian wiadomosci. Sprawdziany mogqg wymagacé
zapisania odpowiedzi na wydrukowanym arkuszu lub sprawdzaé praktyczne umiejetnosci na komputerze. Sprawdziany sq zapowiadane co najmniej tydzien
wczesniej. Sprawdzian moze poprzedzaé powtdrzenie wiadomosci. Sprawdziany sq obowigzkowe; jezeli uczen opuscil sprawdzian z powodu diuzszej
nieobecnosci (Co najmniej 5 dni), pisze go w terminie uzgodnionym z nauczycielem, w innym przypadku — na najblizszej lekcji. Kazdy sprawdzian z uzyskang
oceng niedostateczng lub dopuszczajgeq uczen moze poprawié: poprawa jest dobrowolna i odbywa sie w terminie dwdch tygodni od otrzymania oceny. Ocena

poprawiona odrotowana jest w dzienniku obok oceny poprawianej, przy czym obydwie brane sq pod uwage przy ustaleniu oceny Srédrocznej i rocznej.

b) Kartkowki: Obejmujg wiadomosci od 1 do 3 ostatnich lekcji lub zakres materiatu ustalony przez nauczyciela. Mogg odbywac sie bez zapowiedzi. Kartkowki,

podobnie jak sprawdziany, mogq wymagac zapisania odpowiedzi na kartce lub sprawdzac praktyczne umiejetnosci na komputerze.

Procentowy wskaznik uzyskania poszczegolnych ocen przy formie pisemnej:

100% — celujgcy

90 % — 99% — bardzo dobry

71% — 89% — dobry
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51% — 70% — dostateczny
30% — 50% — dopuszczajgcy

0% — 29% — niedostateczny
Nauczyciel zastrzega sobie mozIliwos¢, ze mogq zdarzy¢ si¢ kartkowki, na ktorych nie bedq sprawdzane tresci na ocene celujgcq, wowczas oceng maksymalng
jest bardzo dobra.

2) Cwiczenia praktyczne obejmujq zadania praktyczne, ktére uczen wykonuje podczas lekcji. Oceniajqc je, nauczyciel bierze pod uwage: wartosé merytoryczng,
stopien zaangazowania w wykonanie ¢wiczenia, doktadnos¢ wykonania polecenia, Starannosc i estetyke.

3) Odpowiedz ustna obejmuje zakres programowy aktualnie realizowanego dziatu.
4) Praca domowa jest pisemng lub ustng formq éwiczenia umiejetnosci i utrwalania wiadomosci zdobytych przez ucznia podczas leKcji.

5) Aktywnosé i praca ucznia na lekcji sq oceniane, zaleznie od ich charakteru, za pomocq plusow i minusow lub oceny. Uczen jest oceniany zgodnie z jego
indywidualnymi mozliwosciami za prace i za zaangazowanie na lekcji plusami (,,+”), doceniane sq rowniez jego starania. Przez aktywnosé na lekcji rozumiemy:
czeste zglaszanie si¢ na lekcji i udzielanie poprawnych odpowiedzi, rozwigzywanie zadan dodatkowych w czasie lekcji, aktywnq prace w grupach, rozwigzywanie
dodatkowych prac domowych. Pigé ,,+” to ocena bardzo dobra. Znakiem ,, - ~ zaznacza sie braki np. zadan domowych, zeszytow, przyborow itp. ktorych
trzykrotny brak zastgpione zostaje negatywnym wpisem do dziennika (za negatywny stosunek do obowigzkéw szkolnych).

6) Prace dodatkowe obejmujq dodatkowe zadania dla zainteresowanych uczniow, prace projektowe wykonane indywidualnie lub zespotowo, wykonanie pomocy
naukowych, prezentacji. Na takq prace otrzymuje okreslony czas. Mile widziane sq projekty z wlasnej inicjatywy (na tematy patrz - wymagania na ocene celujgcg.)
Takie prace nalezy przediozyé co najmniej 3 tygodnie przed wystawieniem ocen, tak aby nauczyciel mial czas zapoznaé sie z pracgq, byl czas na spokojne
podyskutowanie, wyjasnienie wgtpliwosci, ewentualne poprawki.

7) Zaangazowanie i kreatywnosS¢ ucznia na lekcji.
8) Umiejetnosé wspolpracy w grupie.
9) Szczegdlne osiggniecia: Sukcesy w konkursach i olimpiadach (oceny celujgce za wysokie lokaty).

3. Uczen po diuzszej niz 5 dni nieobecnosci w szkole uzupetnia braki w terminie do dwoch tygodni od momentu ponownego uczestnictwa, a w przypadku
nieobecnosci krotszej niz pie¢ dni — do tygodnia czasu.

C) Warunki i tryb uzyskania wyzszej niz przewidywana rocznej oceny klasyfikacyjne;.
(okresla je Statut Szkoty)

Opracowata: Edyta Pietracha
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