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Przedmiotowe kryteria oceniania z informatyki dla klasy 4

1. Wymagania edukacyjne opracowane zostaly w oparciu o:
Tl podstawe programowq dla szkoly podstawowej
1 program nauczania informatyki w klasach IV-VI szkoly podstawowej ,, Teraz bajty ” autor: Grazyna Koba.
'l Statut Szkotly Podstawowej w Winiarach

II. Ocenianie polega na rozpoznawaniu przez nauczyciela poziomu i postgpow w opanowaniu przez ucznia wiadomosci i umiejetnosci W stosunku do
wymagan okreslonych w podstawie programowej ksztatcenia ogolnego oraz wynikajgcych z realizowanego programu nauczania.

111. Ocenianie osiggniec¢ edukacyjnych i zachowania ucznia odbywa sie w ramach oceniania wewngqtrzszkolnego, ktore ma na celu:

1) informowanie ucznia o poziomie jego osiggnie¢ edukacyjnych i jego zachowaniu oraz o postgpach w tym zakresie;

2) udzielanie uczniowi pomocy w nauce poprzez przekazanie uczniowi informacji o tym, co zrobit dobrze i jak powinien si¢ dalej uczyc;
3) udzielanie wskazowek do samodzielnego planowania wiasnego rozwoju;

4) motywowanie ucznia do dalszych postepow w nauce i zachowaniu;

5) dostarczanie rodzicom i nauczycielom informacji o postepach i trudnosciach w nauce i zachowaniu ucznia oraz o szczegolnych uzdolnieniach
ucznia,

6) umozliwienie nauczycielom doskonalenia organizacji i metod pracy dydaktyczno-wychowawczej.
IV. Przedmiotowe Kryteria oceniania zawierajq informacje o:

A) wymaganiach edukacyjnych niezbednych do uzyskania poszczegolnych srédrocznych i rocznych ocen klasyfikacyjnych
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Szkota podstawowa

Klasa 4

Wymagania na kazdy stopien wyzszy niz dopuszczajacy obejmujg rowniez wymagania na stopien poprzedni.
Wymagania na ocene celujaca obejmujg stosowanie przyswojonych informacji i umiejgtnosci w sytuacjach trudnych, ztozonych i nietypowych.

1. Komputer i programy komputerowe

Osiagniecia wychowawcze

Uczen:

e przestrzega zasad bezpiecznej pracy przy komputerze,

e jest odpowiedzialny za ogdlny porzadek na stanowisku komputerowym,

e stosuje zasady zdrowej pracy przy komputerze, w tym planuje przerwy w pracy i rekreacje na §wiezym powietrzu,

e przestrzega zasad korzystania z licencjonowanego oprogramowania,

e potrafi uszanowac prac¢ innych, m.in. nie usuwa plikow i nie kopiuje ich bez zgody autora lub nauczyciela,

e potrafi z zaangazowaniem argumentowac zagrozenia wynikajgce z korzystania z niewlasciwych gier komputerowych, m.in. nie korzysta z

gier zawierajacych elementy przemocy i okrucienstwa oraz nie naktania kolegoéw do korzystania z takich gier.

Postugiwanie si¢ komputerem i praca z programem komputerowym

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wymienia przynajmniej
trzy podstawowe zasady
zachowania w pracowni
komputerowej i przestrzega
ich, m.in.: dba o porzadek
na stanowisku
komputerowym

wymienia przynajmniej
sze$¢ podstawowych zasad
zachowania w pracowni
komputerowej i przestrzega
ich

wymienia zasady
zachowania w pracowni
komputerowej i przestrzega
ich

omawia zasady zachowania
W pracowni komputerowej
I przestrzega ich

omawia szczegdtowo
zasady zachowania w
pracowni komputerowej
i przestrzega ich

wymienia przynajmniej
dwie podstawowe zasady

wymienia przynajmniej
cztery podstawowe zasady

wymienia zasady zdrowej
pracy przy komputerze

omawia zasady zdrowej
pracy przy komputerze

omawia szczegolowo
zasady zdrowej pracy przy
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zdrowej pracy przy
komputerze i przestrzega
ich, m.in.: planuje przerwy
W pracy I ogranicza czas
spedzany przy komputerze

zdrowej pracy przy
komputerze i stosuje je w
praktyce

i stosuje je w praktyce

I stosuje je w praktyce

komputerze i stosuje je

w praktyce;

wyszukuje w Internecie
dodatkowe informacje na
temat zdrowej pracy przy
komputerze i prezentuje je
przed grupa

postuguje si¢ mysza

i klawiaturg;

uruchamia programy
korzystajac z ikon na
pulpicie;

potrafi poprawnie
zakonczy¢ pracg¢ programu,
rozroznia elementy okna
programu;

pod kierunkiem
nauczyciela wykonuje
operacje w oknie programu

uruchamia programy

z wykazu programéw w
menu Start;

nazywa elementy okna
programu;

wykonuje niektoére operacje
na oknie programu;

wedtug wskazowek
nauczyciela wykonuje
operacje w oknie
programu;

wyjasnia, co kryje si¢ pod
ikonami umieszczonymi na
pulpicie

omawia przeznaczenie
elementoéw okna programu
komputerowego;
wykonuje operacje na
oknie programu;

omawia sposoby
korzystania z menu
programu komputerowego;

pod kierunkiem
nauczyciela pracuje z
dwoma jednocze$nie
uruchomionymi oknami
programow; samodzielnie
wykonuje operacje w oknie
programu;

zna wybrane skréty
klawiaturowe

wie, czym jest system
operacyjny;
samodzielnie pracuje

z dwoma jednoczesnie
uruchomionymi oknami
programow;

wyjasnia roznice

w korzystaniu z r6znych
menu programow

komputerowych;

korzysta z menu
kontekstowego;

zna i stosuje podstawowe
skroty klawiaturowe

omawia przeznaczenie
elementoéw zestawu
komputerowego;

potrafi samodzielnie
odszuka¢ 1 uruchomi¢
wybrany program
komputerowy;

potrafi wskazaé
podobienstwa i réznice w
budowie réznych okien
programow

Praca z dokumentem komputerowym

4

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:
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tworzy prosty dokument tworzy dokument otwiera istniejacy samodzielnie otwiera podaje cechy
komputerowy — rysunek, komputerowy — rysunek, dokument z pliku istniejgcy dokument z pliku | charakterystyczne
tekst; tekst; zapisanego w okreslonym | zapisanego w okreslonym | dokumentoéw
pod kierunkiem pod kierunkiem folderze; folderze; komputerowych
nauczyciela zapisuje nauczyciela zapisuje modyfikuje dokument przeglada dokument, tworzonych w roznych
dokument w pliku, dokument w pliku we i samodzielnie zapisuje zmienia i ponowne zapisuje | Programach

w folderze domys$lnym

wskazanej lokalizacji

w pliku w wybranej
lokalizacji

pod ta samg lub inng nazwa
w wybranej lokalizacji

komputerowych (np. Paint,
Word)

Pliki i foldery

4

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

z pomocg hauczyciela
odszukuje zapisane pliki
i otwiera je

wie, do czego stuzy folder
Kosz i potrafi usuwac pliki;
potrafi odpowiednio
nazwac plik;

odszukuje pliki w
strukturze folderows;

potrafi tworzy¢ wlasne

foldery

otwiera pliki umieszczone
przez nauczyciela

w wybranym folderze;
rozumie, czym jest
struktura folderow;
rozroznia folder nadrzgdny
i podrzedny;

tworzy witasne foldery,
korzystajac z odpowiedniej
opcji menu

zna pojecie ,,rozszerzenie
pliku";

rozrdznia pliki tekstowe

i graficzne po ich
rozszerzeniach;

potrafi zmieni¢ nazwe
istniejacego pliku;

potrafi wybra¢ program do
otwierania pliku z danym
rozszerzeniem

swobodnie porusza si¢ po
strukturze folderows;
rozrdznia pliki programow
po ich rozszerzeniach

Najczesciej stosowane metody postugiwania si¢ programami komputerowymi

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

do obstugi programow
postuguje si¢ gtownie
mysza (klika wymienione
przez nauczyciela

pracujac z wybranym
programem
komputerowym, postuguje
si¢ mysza i klawiszami

samodzielnie obstuguje
programy za pomoca
myszy i klawiszy
sterujacych kursorem;

samodzielnie obstuguje
programy za pomoca
myszy, klawiszy
sterujacych kursorem

omawia zasade¢ dziatania
Schowka;

potrafi samodzielnie
korzysta¢ z poznanych
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elementy: przyciski, ikony,
opcje menu)

sterujagcymi kursorem,
korzystajac z pomocy
nauczyciela;

pod kierunkiem
nauczyciela korzysta ze
Schowka do kopiowania,
wycinania i wklejania:
pliku, obrazu lub jego
fragmentu, tekstu lub jego
fragmentu

korzysta ze Schowka do
kopiowania, wycinania

i wklejania: pliku, obrazu
lub jego fragmentu, tekstu
lub jego fragmentu;

na polecenie nauczyciela
stosuje metod¢ przeciagnij
| upusé

I skrotow klawiaturowych;

samodzielnie korzysta ze
Schowka do kopiowania,
wycinania i wklejania:
pliku, obrazu lub jego
fragmentu, tekstu lub jego
fragmentu;

samodzielnie stosuje
metode przeciagnij
I upusé

metod w réznych
programach
komputerowych
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2. Tworzenie rysunkéw

Szczegolowe osiagniecia wychowawcze

Uczen:

¢ stucha polecen nauczyciela i systematyczne wykonuje ¢wiczenia,

e stara si¢ samodzielnie odkrywa¢ mozliwo$ci programow komputerowych,

e rozwija indywidualne zdolnos$ci tworcze 1 wrazliwo$¢ estetyczna,

e potrafi stosowa¢ komputer do podniesienia efektywnos$ci uczenia sig,

e potrafi odkrywa¢ nowe obszary zastosowan komputera,

e potrafi wspotpracowaé w grupie,

e jest odpowiedzialny za powierzone zadania i zdyscyplinowany na lekcji.

Rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — tworzenie rysunkow w edytorze grafiki

2

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

omawia zalety i wady
rysowania odrecznego i za
pomoca programu
komputerowego;

pod kierunkiem
nauczyciela tworzy rysunek
w prostym edytorze grafiki,
stosujac podstawowe
narz¢dzia malarskie:
Olowek, Pedzel, Aerograf
(Airbrush), Linia, Gumka

wyjasnia, do czego stuzy
edytor grafiki;

tworzy rysunek w prostym
edytorze grafiki, stosujac
podstawowe narzedzia
malarskie: Oléwek, Pedzel,
Aerograf (Airbrush),
Linia, Gumka);

tworzy rysunki sktadajace
si¢ z figur geometrycznych
(prostokatow, elips,
okregow);

tworzy rysunki sktadajace
si¢ z figur
geometrycznych
(prostokatow, elips,
okregéw);

wspolnie z nauczycielem
analizuje problem i
przyktad jego rozwigzania;
rozwigzuje problem,
korzystajac z
przyktadowego
rozwigzania;

samodzielnie wykonuje
operacje na fragmencie
rysunku: zaznacza, wycina,
kopiuje i wkleja go do
innego rysunku;

analizuje problem i
przyktad jego rozwigzania;
samodzielnie szuka
sposobu rozwigzania
wybranego problemu;

stosuje poznane metody
komputerowego rysowania

samodzielnie odszukuje
opcje menu programu w
celu wykonania konkretnej
CZynnosci;

potrafi samodzielnie
sformutowac problem i go
rozwigzac;

przygotowuje rysunki na
konkursy informatyczne
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pod kierunkiem nauczyciela
wprowadza napisy w
obszarze rysunku;

pod kierunkiem nauczyciela
wykonuje operacje na
fragmencie rysunku:
zaznacza, wycina, kopiuje

I wkleja go w inne miejsce
na tym samym rysunku

wypeinia kolorem obszary
zamknigte; stosuje kolory
niestandardowe;

wprowadza napisy
w obszarze rysunku;

ustala parametry czcionki
takie, jak: kroj, rozmiar,
kolor, pochylenie,
pogrubienie, podkreslenie;
wykonuje operacje na
fragmencie rysunku:
zaznacza, wycina, kopiuje
i wkleja go w inne miejsce
na tym samym rysunku

do tworzenia i
modyfikowania rysunkow

3. Programowanie

Szczegoélowe osiagni¢cia wychowawcze

Uczen:

e potrafi rozwigzywaé proste zadania problemowe, wymagajace logicznego myslenia,

e potrafi wynies¢ korzysci ze stosowania wlasciwego oprogramowania (tu programu edukacyjnego) dla wtasnego rozwoju.

Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera

2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
pod kierunkiem podaje przyktady tworzy proste programy, pisze programy, potrafi samodzielnie
nauczyciela probleméw, ktore mozna | stosujac podstawowe korzystajac z edukacyjnego |znalez¢ sposob rozwigzania
korzysta z programu rozwigza¢ za pomoca zasady tworzenia jezyka programowania; podanego problemu;
edukacyjnego komputera; programow stosuje podstawowe samodzielnie tworzy
przeznaczonego do korzysta z programu komputerowych; polecenia danego jezyka; |trudniejsze programy;
tworzenia programow edukacyjnego stosuje powtarzanie tych
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komputerowych;

tworzy prosty program
sktadajacy si¢ z kilku
polecen;

steruje obiektem na ekranie
(W przéd, w prawo, w
lewo)

przeznaczonego do
tworzenia programow
komputerowych;

tworzy program sterujacy
obiektem na ekranie (w
przéd, w prawo, w lewo);
zapisuje program w pliku

korzystajac

z oprogramowania
edukacyjnego, pisze
polecenia sterujace
obiektem na ekranie w
przod, w lewo, w prawo i
zmienia potozenie obiektu
o dowolny kat;

stosuje odpowiednie
polecenie do powtarzania
wybranych czynnosci;
zapisuje w wizualnym
jezyku programowania
pomysty historyjek;
modyfikuje programy;
objasnia przebieg dzialania
programow

samych czynnosci,

potrafi dobra¢ odpowiednie
polecenia do rozwigzania
danego zadania;
zapoznaje si¢

Z przyktadowym
problemem i analizuje
sposoOb jego rozwigzania,
korzystajac z podrecznika;
zapisuje w wizualnym
jezyku programowania
sytuacje warunkowe i
zdarzenia;

testuje na komputerze
programy pod wzgledem
zgodnosci z przyjetymi
zalozeniami;

projektuje historyjki

samodzielnie szuka
sposobu rozwigzania
postawionego problemu
(zadania);

projektuje historyjki
wedlug wlasnych
pomystoéw i zapisuje je,
korzystajac z wybranego
srodowiska
programowania;

bierze udzial w konkursach
informatycznych
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4. Tworzenie dokumentéw tekstowych

Szczegolowe osiagniecia wychowawcze

Uczen:

e stucha polecen nauczyciela i systematyczne wykonuje ¢wiczenia,

e stara si¢ samodzielnie odkrywa¢ mozliwosci programéw komputerowych,

e potrafi stosowa¢ komputer do podniesienia efektywno$ci uczenia sie,

e potrafi odkrywa¢ nowe obszary zastosowan komputera,

e potrafi wspotpracowaé w grupie,
e jest odpowiedzialny za powierzone zadania i zdyscyplinowany na lekcji.

Rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — opracowywanie tekstu w edytorze tekstu

2

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

pisze krotki tekst,
zawierajacy wielkie i mate
litery oraz polskie znaki
diakrytyczne;

porusza si¢ po tekscie za
pomoca kursora myszy

i klawiszy sterujacych
kursorem;

zaznacza fragment tekstu;

zmienia krgj, rozmiar
i kolor czcionki;

usuwa znaki za pomoca
klawisza Backspace

wyjasnia, do czego stuzy
edytor tekstu;

porusza si¢ po tekscie za
pomocg kursora myszy;
wyjasnia pojecia: Wiersz
tekstu, kursor tekstowy;
wie, jak si¢ tworzy akapity
w edytorze tekstu;
usuwa znaki za pomocg
klawisza Backspace

I Delete;

wyréwnuje akapity do
lewej, do prawej, do
srodka;

wyjasnia pojecia: akapit,
wciecie w tekscie,
parametry czcionki;
wspolnie z nauczycielem
analizuje problem i
przyktad jego rozwigzania;
rozwigzuje problem,
korzystajac z
przyktadowego
rozwigzania;

prawidtowo stosuje spacje
przy znakach
interpunkcyjnych;
wyjasnia pojecia: strona
dokumentu tekstowego,

wie, jak ustawi¢ odstep po
akapicie 1 interlinig;
analizuje problem i
przyktad jego rozwigzania;
samodzielnie szuka
sposobu rozwigzania
wybranego problemu;

samodzielnie wykonuje
operacje na fragmencie
tekstu: zaznaczanie,
wycinanie, kopiowanie
i wklejanie go w inne
miejsce w tym samym
dokumencie;

zna i stosuje podane

samodzielnie wykonuje
operacje na fragmencie
tekstu: zaznaczanie,
wycinanie, kopiowanie

i wklejanie go do innego
dokumentu;

potrafi samodzielnie
sformutowac problem 1 go
rozwigzac;

pisze tekst, stosujac
poprawnie poznane zasady
redagowania tekstu,

korzystajac z Internetu
I innych zrodet, wyszukuje
informacje na temat e-
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zmienia krdj, rozmiar
i kolor czcionki

margines, justowanie;
justuje akapity;

wykonuje operacje na
fragmencie tekstu:
zaznaczanie, wycinanie,
kopiowanie i wklejanie go
W inne miejsce w tym
samym dokumencie;

stosuje listy wypunktowane
i numerowane

W podreczniku zasady
poprawnego redagowania
tekstu;

stosuje kopiowanie
formatu, wykorzystujac
odpowiednig opcj¢ menu

bookéw

10




| Teraz bajty | Klasa 4 Szkota podstawowa

5. Wyszukiwanie informacji w Internecie

Szczegolowe osiagniecia wychowawcze
Uczen:

e potrafi swiadomie korzysta¢ z Internetu,

e jest odpowiedzialny za siebie i innych — potrafi z zaangazowaniem argumentowaé zagrozenia wynikajace z niewlasciwego wyboru zrodta
informacji i samej informacji, m.in. nie wchodzi na strony obrazajace godno$¢ osobistg, propagujace tresci niezgodne z zasadami wlasciwego
zachowania, zawierajace obrazliwe i wulgarne teksty, propagujace przemoc,

¢ unika nawigzywania poprzez Internet kontaktow z nieznajomymi osobami,
e stosuje zasady taktowanego zachowania w Internecie, m.in. przestrzega podstawowych zasad netykiety,

e korzysta z cudzych materiatow w sposob zgodny z prawem.

Postugiwanie si¢ komputerem i sieciami komputerowymi — wyszukiwanie informacji z wykorzystaniem Internetu
2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
wymienia przyktady wyjasnia, czym jest wyjasnia, czym jest adres | wyjasnia, czym jest stosuje zaawansowane
réznych zrodet informacji; | Internet i strona internetowy; hipertacze; opcje korzystania z r6znych
podaje przyktady Internetowa; wymienia przeznaczenie | omawia przeznaczenie wyszukiwarek
niektorych ustug podaje i omawia przyklady | poszczegolnych elementow | poszezegolnych elementow | Internetowych;
internetowych; ustug internetowych; okna przegladarki okna przegladarki korzysta z portali
przegladarke internetowa; | wskazane strony wymienia zagrozenia ze samodzielnie korzysta
wymienia niektore internetowe strony Internetu (m.in. z wyszukiwarki
zagrozenia ze strony w przegladarce; strony obrazajace godno$¢ | internetowej; wyszukuje
Internetu pod kierunkiem osobista, propagujace tresci | hasta w encyklopediach
nauczyciela korzysta z niezgodne z zasadami multimedialnych
Wyszukiwarki internetowej Wlas'ciwego Zachowania, i stownikach
zawierajace obrazliwe
I wulgarne teksty,

11
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propagujace przemoc,
pomagajace nawigzywac
niewtasciwe kontakty)

B) Sposoby sprawdzania osiggnie¢ edukacyjnych uczniow.

Kontrakt miedzy nauczycielem i uczniem

1.Uczen zobowigzany jest do systematycznego przygotowywania sie do kazdej lekcji oraz powinien posiadaé zeszyt, podrecznik, przybory do pisania. Uczen ma
obowigzek prowadzenia zeszytu.

2. Formy sprawdzania wiedzy i umiejetnosci:
1) Formy pisemne:

a) Sprawdziany: Po wybranych dziale realizowanego materiatu uczniowie mogq pisac zapowiedziany sprawdzian wiadomosci. Sprawdziany mogg wymagac
zapisania odpowiedzi na wydrukowanym arkuszu lub sprawdzaé praktyczne umiejetnosci na komputerze. Sprawdziany sq zapowiadane co najmniej tydzien
wczesniej. Sprawdzian moze poprzedzaé powtorzenie wiadomosci. Sprawdziany sq obowigzkowe; jezeli uczen opuscil sprawdzian z powodu diuzszej
nieobecnosci (Co najmniej 5 dni), pisze go w terminie uzgodnionym z nauczycielem, w innym przypadku — na najblizszej lekcji. Kazdy sprawdzian z uzyskang
oceng niedostateczng lub dopuszczajgcq uczen moze poprawi¢: poprawa jest dobrowolna i odbywa si¢ w terminie dwéch tygodni od otrzymania oceny. Ocena
poprawiona odnotowana jest w dzienniku obok oceny poprawianej, przy czym obydwie brane sq pod uwage przy ustaleniu oceny srodrocznej i rocznej.

b) Kartkowki: Obejmujq wiadomosci od 1 do 3 ostatnich lekcji lub zakres materiatu ustalony przez nauczyciela. Mogg odbywac sie bez zapowiedzi. Kartkowki,
podobnie jak sprawdziany, mogg wymagac zapisania odpowiedzi na kartce lub sprawdzaé praktyczne umiejetnosci na komputerze.

Procentowy wskaznik uzyskania poszczegolnych ocen przy formie pisemnej:
100% - celujgcy

90 % — 99% — bardzo dobry

71% — 89% — dobry

51% — 70% — dostateczny

30% — 50% — dopuszczajgcy
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0% — 29% — niedostateczny
Nauczyciel zastrzega sobie mozIliwos¢, ze mogq zdarzy¢ si¢ kartkowki, na ktorych nie bedq sprawdzane tresci na ocene celujgcq, wowczas oceng maksymalng
jest bardzo dobra.

2) Cwiczenia praktyczne obejmujq zadania praktyczne, ktére uczer wykonuje podczas lekcji. Oceniajqc je, nauczyciel bierze pod uwage: wartosé merytoryczng,
stopien zaangazowania w wykonanie ¢wiczenia, doktadnos¢ wykonania polecenia, Starannosc i estetyke.

3) Odpowiedz ustna obejmuje zakres programowy aktualnie realizowanego dziatu.
4) Praca domowa jest pisemnq lub ustng formq ¢éwiczenia umiejetnosci i utrwalania wiadomosci zdobytych przez ucznia podczas lekcji.

5) Aktywnosé i praca ucznia na lekcji sq oceniane, zaleznie od ich charakteru, za pomocq plusow i minusow lub oceny. Uczen jest oceniany zgodnie z jego
indywidualnymi mozliwosciami za prace i za zaangazowanie na lekcji plusami (,,+”), doceniane sq rowniez jego starania. Przez aktywnosé na lekcji rozumiemy:
czeste zglaszanie si¢ na lekcji i udzielanie poprawnych odpowiedzi, rozwigzywanie zadan dodatkowych w czasie lekcji, aktywnq prace w grupach, rozwigzywanie
dodatkowych prac domowych. Pigé ,,+” to ocena bardzo dobra. Znakiem ,, - ~ zaznacza sie braki np. zadan domowych, zeszytow, przyborow itp. ktorych
trzykrotny brak zastgpione zostaje negatywnym wpisem do dziennika (za negatywny stosunek do obowigzkéw szkolnych).

6) Prace dodatkowe obejmujq dodatkowe zadania dla zainteresowanych uczniow, prace projektowe wykonane indywidualnie lub zespotowo, wykonanie pomocy
naukowych, prezentacji. Na takq prace otrzymuje okreslony czas. Mile widziane sq projekty z wlasnej inicjatywy (na tematy patrz - wymagania na oceng celujgcg.)
Takie prace nalezy przediozyé co najmniej 3 tygodnie przed wystawieniem ocen, tak aby nauczyciel mial czas zapoznaé sie z pracq, byl czas na spokojne
podyskutowanie, wyjasnienie wgtpliwosci, ewentualne poprawki.

7) ZaangazZowanie i kreatywnosS¢é ucznia na lekcji.
8) Umiejetnosé wspolpracy w grupie.
9) Szczegdlne osiggniecia: Sukcesy w konkursach i olimpiadach (oceny celujgce za wysokie lokaty).

3. Uczen po diuzszej niz 5 dni nieobecnosci w szkole uzupetnia braki w terminie do dwoch tygodni od momentu ponownego uczestnictwa, a w przypadku
nieobecnosci krotszej niz pie¢ dni — do tygodnia czasu.

C) Warunki i tryb uzyskania wyzszej niz przewidywana rocznej oceny klasyfikacyjne;.
(okresla je Statut Szkoty)

Opracowata: Edyta Pietracha

13



